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l. IDENTIFICACION
Denominacion : CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura : Matematica Il Carga Horaria Total 80
Curso : Segundo Clases tedricas 20
Semestre : Tercer Clases practicas / Laboratorio 60
Cédigo 110302 Hora de Trabajo Auténomo
Area : Matematicas y fisicas Créditos Académicos
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)
Il. FUNDAMENTACION

Dentro de la competencia especifica propia de la materia a la que la asignatura pertenece, la capacidad para
la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria y la aptitud para aplicar
los conocimientos se concretan, en la asignatura Fundamentos Matematicos para la Ingenieria, sobre los

tépicos: limites, derivadas e integrales.

lll. COMPETENCIAS GENERALES:

o Aplicar las tecnologias de la informacién y comunicaciéon de manera efectiva.
o Poseer capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.

¢ Identificar y resolver situaciones problematicas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Conocer materias basicas y tecnologias, que ayuden para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les otorguen de una gran versatilidad para adaptarse a

nuevas situaciones.

Resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Promover el desarrollo sustentable del ambiente.

e Tener capacidad de adaptarse a situaciones nuevas y cambiantes.

IV. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD | — FUNCIONES

- Definicién de funcién - conceptos
- Dominio de imagen de una funcién
- Gréafico de una funcion en el plano cartesiano
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- Funcién inversa - Nocion intuitiva y geométrica

- Funcién constante - Nocion intuitiva y geométrica
- Funcién lineal - creciente y decreciente

- Conceptos definicién - graficos

- Funcién cuadratica, Creciente y decreciente

- Conceptos definicién, gréaficos

- Funcién exponencial - Creciente y decreciente

- Conceptos, definicion, graficos

- Funcién logaritmica

- Conceptos, definicion, graficos

UNIDAD Il - LIMITES

- Nociones intuitivas y geométricas de limite

- Definicion de limite

- Propiedades operatorias fundamentales

- Consecuencia de las propiedades

- Limites de funciones algebraicas

- Funcién lineal, cuadratica, exponencial, logaritmica
- Limite al infinito y limite finito

UNIDAD lIl - DERIVADAS

- Definicién

- Interpretacion geométrica de la derivada

- Derivadas de funciones, reglas y propiedades

- Derivadas de funcién logaritmica potencial, exponencial, circulares, hiperbdlicas

- Derivadas de productos y cocientes de funciones

- Aplicacion de la Derivada: recta tangente y recta normal a una curva en un punto; segmentos
tangentes, normal subtangente y subnormal; angulo de dos curvas; maximos y minimos relativos,
problemas; concavidad, punto de inflexion.

UNIDAD IV - ESTUDIO Y REPRESENTACION DE FUNCIONES

- Introduccién, Paridad de una funcion

- Asintotas

- Ejemplo de estudio y representacion de funciones
- UNIDAD V - Integrales

- Funcién primitiva - concepto

- Laintegral indefinida - definicién

- Método de integracioén - Aplicacién

- Laintegral definida - interpretacién geométrica

- Calculo de una integral definida

- Calculo de areas por la integral definida de funciones algebraicas
- Caélculo de volumen de un sélido de revolucion

- Calculo de integrales dobles

- Calculo de integrales triples.
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V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION

10.

11.

Clases Magistrales Interactivas: Utilizacién de presentaciones y discusiones en clase,
incentivando la participacion activa de los estudiantes a través de preguntas y debates.

Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simuladas. Analisis y
discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos.

Trabajo Colaborativo: Promocién del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el
aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares.

Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprension de la catedra a través de la
experimentacion.

Laboratorios de Programacion: Desarrollar habilidades practicas, resolucion de problemas
practicos; familiarizacién con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizaran en la carrera
profesional.

Seminarios y Talleres: Organizacion de encuentros con expertos, donde se discuten las ultimas
tendencias, retos y avances en el campo.

Investigacioén Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con los contenidos
del médulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar informacion actualizada y relevante.

Analisis Critico de Publicaciones: Revisidn y discusion critica de articulos académicos y papers
para desarrollar habilidades de analisis critico y comprension profunda de la literatura
especializada.

Proyectos de Investigacion Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicaciéon de
conocimientos tedricos en contextos practicos, fomentando la capacidad de los estudiantes para
conducir investigaciones independientes.

Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus investigaciones
ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y
someterlos a la critica de sus companeros.

Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practicas necesarias para
diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.

VI. ESTRATEGIAS DE EVALUACION
1. Evaluaciones Teoéricas:

o Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcidon multiple, preguntas cortas y ensayos.

e Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprension continua de los temas
tratados en clase.

2. Evaluaciones Practicas:

e Laboratorios de Programacion:

o Proyectos Practicos:
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3. Investigacion:
¢ Informe de Investigacion:
e Presentacion Oral:

4. Participacion y Extension:

e Participacion en Clase: Evaluacion de la participacion activa en discusiones, debates y
actividades en clase.

o Actividades de Extension: Participacion en seminarios, conferencias o talleres relacionados
con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formacion profesional continua
y de su comunidad.

Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacién/es segun la planificacion

docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.

Tipo Puntaje
Evaluacion Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos
Total 100 Puntos

I. BIBLIOGRAFIA:
Fuentes Bibliograficas Basicas:
Maqueira, J.C. Analisis Matematico.

Gueber, S. Elementos de Calculo | y Il



